


Todos os produtos que
apresentarem este selo,

são entregues em 
displays personalizados

no formato
igual a imagem acima.
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Vem espiar a melhor linha de conveniência
e check-out que você já conheceu!
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Cada detalhe importa...
isso é respeito!

Seja bem-vindo(a)!
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Você está pronto para conhecer a sua
nova marca queridinha do mercado?



Os cartões de alto contraste oferecem uma atividade importante de 
esímulo que ajudam o desenvolvimento dos primeiros meses do bebê.

Cada kit atende diretamente à forma como o bebê consegue enxergar o 
mundo a sua volta, de acordo com o desenvolvimento de sua visão.

03-06 meses

00-03 meses

IMAGENS
40

IMAGENS
40

BABY CARDS

01

Ref,: 00043

DUN 14 17898973377423

4 x 12,8 x 12,8 0,202
27,0 x 25,5 x 23,5 1,408

00 meses 6

MONTESSORI BABY CARDS 
0 - 3

Ref,: 00044

DUN 14 17898973377430

4 x 12,8 x 12,8 0,202
27,0 x 25,5 x 23,5 1,408

03 meses 6

MONTESSORI BABY CARDS 
3 - 6



Com o desenvolvimento gradual da sua visão, o bebê vai conseguindo 
enxergar mais cores e detalhes, que são acompanhados pelos cartões de 

estímulo.

Com 1 ano, as ilustrações oferecem texturas, traços mais detalhados e uma 
expressão ou onomatopéia. Os cartões podem ser usados como roteiro 

para uma história.

06-12 meses

12-36 meses

IMAGENS
40

IMAGENS
40

BABY CARDS

02

Ref,: 00045

DUN 14 17898973377447

4 x 12,8 x 12,8 0,202
27,0 x 25,5 x 23,5 1,408

6 meses 6

MONTESSORI BABY CARDS 
6 - 12

Ref,: 00046

DUN 14 17898973377454

4 x 12,8 x 12,8 0,202
27,0 x 25,5 x 23,5 1,408

12 meses 6

MONTESSORI BABY CARDS 
12 - 36



Jogo de associação das metades, com referência de cores distintas.
Pode ser usado como jogo da memória, a partir do desenvolvimento

da criança.

02-04 anos

distintas. Pode ser usado como jogo da memória, a partir do desenvolvi-
mento da criança.

02-04 anos

ASSOCIAÇÃO + MEMÓRIA
GIGANTES

tamanho
da peça

12 x 11 cm

tamanho
da peça

12 x 11 cm

03

Ref,: 00050

DUN 14 17898973377492

4 x 12,8 x 12,8 0,26
27,0 x 25,5 x 23,5 1,756

2+ 6

ASSOCIAÇÃO + MEMÓRIA 
METADES - PEÇAS GIGANTES

Ref,: 00051

DUN 14 17898973377508

4 x 12,8 x 12,8 0,26
27,0 x 25,5 x 23,5 1,756

2+ 6

ASSOCIAÇÃO + MEMÓRIA 
FORMAS - PEÇAS GIGANTES



E é por isso que a linha Quebra-Cabecinha atende 
muito bem as crianças de 2 a 4 anos!

A linha Quebra-Cabecinha possui os elementos propícios 
para o desenvolvimento ideal da faixa etária proposta.

Eu sei que você não está acostumado com isso, mas, aqui, 
cada brinquedo é desenvolvido exatamente para cada fase da 

criança.

02-04 anos

02-04 anos

PEÇAS
GRANDES

04

02-04 anos

QUEBRA
CABECINHA

20x20
cm

20x20
cm

20x20
cm

PEÇAS
GRANDES

04

04

Ref,: 00047

DUN 14 17898973377461

4 x 12,8 x 12,8 0,143
27,0 x 25,5 x 23,5 1,054

2+ 6

QUEBRA CABECINHA SAVANA

Ref,: 00048

DUN 14 17898973377478

4 x 12,8 x 12,8 0,143
27,0 x 25,5 x 23,5 1,054

2+ 6

QUEBRA CABECINHA FUNDO 
DO MAR

Ref,: 00049

DUN 14 17898973377485

4 x 12,8 x 12,8 0,143
27,0 x 25,5 x 23,5 1,054

2+ 6

QUEBRA CABECINHA 
FLORESTA



Nesta etapa, a criança enxerga tudo em Preto e Branco.

forma.

A partir do 3º mês, a criança começa a enxergar o tom vermelho.
O foco está aprimorando e a nitidez já é maior.

00-03 meses

03-06 meses

IMAGENS
24

IMAGENS
24

BABY CARDS TO GO

tamanho
do card
7 x 7 cm

tamanho
do card
7 x 7 cm

05

Ref,: 00039

DUN 14 17898973377386

3 x 8 x 8 0,046
27,0 x 16,1 x 17,0 1,329

03 meses 24

MONTESSORI BABY CARDS 
TO GO 3 - 6

Ref,: 00038

DUN 14 17898973377379

3 x 8 x 8 0,046
27,0 x 16,1 x 17,0 1,329

00 meses 24

MONTESSORI BABY CARDS 
TO GO 0 - 3



tamanho
do card
7 x 7 cm

tamanho
do card
7 x 7 cm

Piu
Piu

Piu
Piu

Muuuu

Au
Au

Gl
ub

Gl
ub

A partir do 6º mês, as cores primárias já podem ser percebidas e a 
nitidez já está quase 100%.

A partir de 1 ano, a visão da criança já está praticamente desenvolvida e 
ela praticamente já consegue enxergar quase como nós, adultos.

06-12 meses

12-36 meses

IMAGENS
24

IMAGENS
24

BABY CARDS TO GO

06

Ref,: 00040

DUN 14 17898973377393

3 x 8 x 8 0,046
27,0 x 16,1 x 17,0 1,329

6 meses 24

MONTESSORI BABY CARDS 
TO GO 6 - 12

Ref,: 00041

DUN 14 17898973377409

3 x 8 x 8 0,046
27,0 x 16,1 x 17,0 1,329

12 meses 24

MONTESSORI BABY CARDS 
TO GO 12 - 36



Os jogos de memória pré-escolares da linha Primeiros  Passos pos-
suem todas as propriedades voltadas para o desenvolvimento desta 

fase da criança.

Os temas são coloridos e divertidos, as cores bem distintas e a 
quantidade certa para a melhor resposta dos pequenos.

Ah, logicamente, a qualidade do material é de 1ª!

PEÇAS
12

PEÇAS
12

02-04 anos

02-04 anos

ASSOCIAÇÃO + MEMÓRIA
1ª INFÂNCIA

tamanho
da peça
7 x 7 cm

tamanho
da peça
7 x 7 cm

08

Ref,: 00027

DUN 14 17898973377263

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

JOGO DA ASSOCIAÇÃO CUTE 
CUTE

Ref,: 00028

DUN 14 17898973377270

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

JOGO DA ASSOCIAÇÃO 
TUTTI-FRUTTI



Com legendas e curiosidades super legais, para os pais compartilharem 
com as crianças, estimulando ainda mais conhecimento e diversão.

cuidado e detalhes, que fazem a diferença!

PEÇAS
12

PEÇAS
12

02-04 anos

02-04 anos

ASSOCIAÇÃO + MEMÓRIA
1ª INFÂNCIA

tamanho
da peça
7 x 7 cm

tamanho
da peça
7 x 7 cm

09

Ref,: 00032

DUN 14 17898973377317

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

JOGO DA ASSOCIAÇÃO 
FILHOTINHOS

Ref,: 00042

DUN 14 17898973377416

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

JOGO DA ASSOCIAÇÃO BABY 
DINOS



São 6 Sequências Lógicas diferentes! 
- 1, 2, 3
- A, B, C
- Cores

Sequência Lógica com inúmeras possibilidades.
A criança aprende os nomes dos animais em português, espanhol e 

inglês.

tamanho
da peça
7 x 7 cm

tamanho
da peça
7 x 7 cm

02-05 anos

02-05 anos

SEQUÊNCIA LÓGICA

trilíngue

10

Ref,: 00031

DUN 14 17898973377300

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

SEQUÊNCIA LÓGICA - PIUÍ 
PIUÍ

Ref,: 00030

DUN 14 17898973377294

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

SEQUÊNCIA LÓGICA - PIUÍ 
PIUÍ ANIMAIS



Estimula a percepção, o movimento, a desenvoltura e a memória da 
criança, que aprende os termos em outras 2 línguas!

Diversão: 500%   /   Custo x Benefício: 200%

É nesta fase que a criança começa a aprender a contar e mostrar sua 
idade nos dedos.

Com o tema de fazendinha, ela aprende a contar até 5 e como repre-
sentar os números com os dedos.

02-04 anos

02-05 anos

JOGOS &
ATIVIDADES

tamanho
da peça
7 x 7 cm

tamanho
da peça
7 x 7 cm

trilíngue

11

PRIMEIROS NÚMEROS - 
FAZENDINHA

Ref,: 00033

DUN 14 1 7 8 9 8 9 7 3 3 7 7 3 2 4

3,0 x 8,0 x 8,0 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,901

2+ anos 24

Ref,: 00029

DUN 14 17898973377287

3 x 8 x 8 0,113
27,0 x 16,1 x 17,0 2,937

2+ 24

QUE BICHO QUE É?



tamanho
da peça
7 x 7 cm

tamanho
da peça
7 x 7 cm

ENGENHEIRA
MÉDICA

MARINHEIRA

MARINHEIRO

ENGENHEIRO

BOMBEIRO

BOMBEIRa

MÉDICO

A criança começa a se familiarizar com as letras e os números. Também é 
ótimo material de apoio didático, em casa ou na escola.

03-07 anos

Neste jogo da memória, os pares são formados por trabalhadores dos
2 gêneros, trazendo conhecimento, representatividade e

empoderamento!
Os ícones e as cores distintas ajudam na jogabilidade para os mais novos.

03-99 anos

CARTAS
40

CARTAS
40

ALFABETO COMPLETO 
+ NÚMEROS

JOGOS &
ATIVIDADES

07

ALFABETO + NÚMEROS

Ref,: 00034

DUN 14 1 7 8 9 8 9 7 3 3 7 7 3 3 1

3,0 x 8,0 x 8,0 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,461

3+ anos 24

MEMÓRIA
GÊNEROS E PROFISSÕES

Ref,: 00035

DUN 14 1 7 8 9 8 9 7 3 3 7 7 3 4 8

3,0 x 8,0 x 8,0 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,461

3+ anos 24



Desenvolvimento da contagem até 10, com associação de elementos 
e números em inglês.

Tanto estímulo em 1 só produto? Barbaridade!

Além de divertido, o jogo Capivara das Emoções pode auxiliar pais e 

momento da criança.

03-06 anos

03-06 anos

JOGOS &
ATIVIDADES

CARTAS
20

CARTAS
20

12

Ref,: 00025

DUN 14 17898973377249

3 x 8 x 8 0,035
27,0 x 16,1 x 17,0 1,065

3+ 24

MEMÓRIA NUMBERS

Ref,: 00026

DUN 14 17898973377256

3 x 8 x 8 0,035
27,0 x 16,1 x 17,0 1,065

3+ 24

MEMÓRIA - CAPIVARA DAS 
EMOÇÕES



03-99 anos

03-99 anos

sempre vendem bem!

Sempre tem 1 monstrinho para você achar parecido com o seu adver-
sário! kkk

CARTAS
20MEMÓRIA POP

13

Ref,: 10023

DUN 14 17898973377225

3 x 8 x 8 0,035
27,0 x 16,1 x 17,0 1,065

3+ 24

MEMÓRIA  BICHINHOS 
FOFINHOS

Ref,: 10024

DUN 14 17898973377232

3 x 8 x 8 0,035
27,0 x 16,1 x 17,0 1,065

3+ 24

MEMÓRIA MONSTRINHOS



03-99 anos

03-99 anos

03-99 anos

Explorar os períodos do planeta Terra, enquanto brinca de 
jogo da memória... Diversão e conhecimento!!!

Mais que um simples jogo da memória, uma viagem 
para conhecer melhor o espaço e o Sistema Solar, em 2 línguas! 

Período inicial da
Era Pré-Cambriana,
caracterizado pela
formação da
crosta
terrestre.

Arqueozoico

Cartas com
Informações

Bilíngue
Inglês e Português

Nomes

CARTAS
40 MEMÓRIA STEM

14

Ref,: 10014

DUN 14 17898973377133

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA STEM DINOS

Ref,: 10018

DUN 14 1789897337717 1

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA STEM EVOLUÇÃO

Ref,: 10019

DUN 14 17898973377188

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA STEM SISTEMA 
SOLAR



CARTAS
40

Chrysocyon
brachyurus

Panthera onca

Com 6 anos,
ele criou uma

plataforma inédita
para combater o

afogamento infantil!

E foi o grande
destaque do programa

Shark Tank Brasil!

situações ilustradas
para ensinar  sobre
segurança aquática!10

03-99 anos

03-99 anos

Você pode jogar memória, você pode usar as cartas para contar uma 
história, ou você pode fazer as 2 coisas ao mesmo tempo!

Mais do que um simples jogo de memória:
Educação e segurança aquática de maneira 

didática e divertida, com Davi Assef!

MEMÓRIA
COM HISTÓRIA

cartas
52

15

Ref,: 10015

DUN 14 17898973377140

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA COM HISTÓRIA 
FANTASIA

Ref,: 10017

DUN 14 17898973377164

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA COM HISTÓRIA - 
TUBA GO



LIVRO DE
QUÍMICA

LÁPIS

CAPA
DE
CELULAR

MARRETA
DE MADEIRA

TOUCA DO
PAPAI NOEL

COMPUTADOR

03-99 anos

03-99 anos

Neste jogo, a criança vai desenvolver a atenção e a percepção visual 
enquanto se diverte muito com os personagens que são sucesso no 

Youtube: Mongo e Drongo.

As cartas ilustradas favorecem que a criança que ainda não saiba ler, possa 

ainda mais divertido e engraçado, como a vibe
dos personagens que são sucesso nas redes: Mongo e Drongo.

MÍMICAS
ILUSTRADAS

40

CARTAS
40

MONGO & DRONGO

16

Ref,: 10022

DUN 14 17898973377218

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA MONGO & 
DRONGO

Ref,: 10020

DUN 14 17898973377195

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MÍMICA EXPRESS MONGO & 
DRONGO



07-99 anos

03-99 anos

Uma das brincadeiras mais divertidas para juntar a galera, num formato 
para levar a qualquer lugar!

Mímica Express Kids traz a brincadeira para os pequenos que ainda 
não sabem ler, através de ilustrações simples e divertidas!

MÍMICAS
ILUSTRADAS

40

MÍMICAS
DIFERENTES

200

MÍMICA EXPRESS

17

Ref,: 10013

DUN 14 17898973377126

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

7+ 24

MÍMICA EXPRESS

Ref,: 10016

DUN 14 17898973377157

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MÍMICA EXPRESS - KIDS (com 
ilustrações)



3 meeples
de madeira

Modos 
de Jogo!4

07-99 anos

07-99 anos

Neste formato, as cartas se transformam em tabuleiro!
Gira Trilhos é um jogo de regras simples que despertam estratégias em 

jogadores de todos os níveis.

Decorar feitiços, duelar contra magos, enfrentar dragões; tudo isso 
dentro desta caixinha, e com regras mais rápidas do que um raio.

Modo cooperativo contra IA.

Trenzinhos
de madeira

MINI JOGO

18

Ref,: 10036

DUN 14 17898973377355

3 x 8 x 8 0,04
27,0 x 16,1 x 17,0 1,185

7+ 24

GIRA TRILHOS - MINI GAME

Ref,: 10003

DUN 14 17898973377027

3 x 8 x 8 0,042
27,0 x 16,1 x 17,0 1,223

7+ 24

ALAKAZAM - BATALHA DOS 
MAGOS



Uma jornada subaquática emocionante com Aventuras na Hidrosfera! 
Este Jogo é uma porta de entrada para este universo aquático cheio de 

diversão e descobertas.

Neste jogo de embate, cada carta revela um personagem único, com 
poderes e habilidades especiais para enfrentar seus oponentes.

CARTAS
27

04-99 anos

07-99 anos

AVENTURAS NA
HIDROSFERA

19

Ref,: 10021

DUN 14 17898973377201

3 x 8 x 8 0,053
27,0 x 16,1 x 17,0 1,497

3+ 24

MEMÓRIA AVENTURAS NA 
HIDROSFERA

Ref,: 10053

DUN 14 17898973377522

2,4 x 11,2 x 9,2 0,056
16,5 x 14,0 x 18,8 0,753

7+ 12

LEGIÃO PROTETORES 
CARDGAME



TOMALLE!!!

Raciocínio lógico e diversão em uma mecânica simples, para reunir 
toda a família!

CARTAS
54

"É parecido com o Uno,
só que com mais treta."
- Artur Godoy 

(15 anos)

07-99 anos

04-99 anos

CARTAS
18

ANOS
4+

JOGOS DE CARTAS

20

Ref,: 10009

DUN 14 17898973377089

2,4 x 11,2 x 9,2 0,042
16,5 x 14,0 x 18,8 0,585

4+ 12

PANDA, GATO & COALA

Ref,: 10004

DUN 14 17898973377034

2,4 x 11,2 x 9,2 0,095
16,5 x 14,0 x 18,8 1,221

7+ 12

TOOOOMALLE!



Com cartas engraçadas e a missão de “empilhar elefantes”, este cardga-
me causa baderna em qualquer ambiente: seja num recreio da escola ou 

numa mesa de bar!

Desenvolvido com e para crianças a partir de 6 anos. É um jogo educativo, 
simples, que ocupa 2º lugar no Ranking Nacional da Ludopedia, concor-

rendo como melhor jogo infantil de 2023. 

CARTAS
54

CARTAS
80

07-99 anos

06-99 anos

JOGOS DE CARTAS

21

Ref,: 10005

DUN 14 97898973377047

2,4 x 11,2 x 9,2 0,095
16,5 x 14,0 x 18,8 1,221

7+ 12

3, 2, 1, SUBIU!

Ref,: 10011

DUN 14 17898973377102

2,4 x 11,2 x 9,2 0,137
16,5 x 14,0 x 18,8 1,725

6+ 12

JOGANDO COM LOVECRAFT



Capaz de unir crianças e adultos, esse jogo aprimora o voca-
bulário, enquanto se diverte! Só não vá 

passar vergonha formando palavras que não existem!

Monte seu Titã, com a melhor combinação, no menor tempo 
possível. Estratégia, raciocínio rápido, sorte, um pouquinho de 

"trapaça" e muita diversão.

O que esperar de um jogo cheio de galinhas d´angola?
Muita treta, barulho e diversão!

“Melhor que
Rummikub!”
- Roj Ventura

CARTAS
112

08-99 anos

07-99 anos

07-99 anos

JOGOS DE CARTAS

CARTAS
54

CARTAS
48

22

Ref,: 10007

DUN 14 17898973377065

2,4 x 11,2 x 9,2 0,171
16,5 x 14,0 x 18,8 2,133

8+ 12

MEXE LETRAS

Ref,: 10010

DUN 14 17898973377096

2,4 x 11,2 x 9,2 0,095
16,5 x 14,0 x 18,8 1.221

7+ 12

BATALHA DE TITÃS

Ref,: 10012

DUN 14 178989733771 19

2,4 x 11,2 x 9,2 0,095
16,5 x 14,0 x 18,8 1,221

7+ 12

TÔ FRACO



04-99 anos
Esse jogo promete unir as 
famílias, amigos e até os 

inimigos!
Capaz de tirar uma criança 

do celular!

m
ega
play

R

NOSSO 1º JOGO
DE TABULEIRO

- 40 cartas
-
-
- 4 mini tabuleiros de fatia

“Quando a gente
consegue tirar uma
criança do celular, ou
quando ela quer
jogar uma partida
atrás da outra,
você sabe que
acertou!
E isso é muito

- Léo Mathias

23

Ref,: 20001

DUN 14 97898973377009

4 x 22 x 22 0,144
27,0 x 25,5 x 23,5 1,06

4+ 6

É PIZZA MEMO!



Guardamos o
melhor pedaço

Pode
levar,

que esse
jogo é

sucesso!




