





Montessori Baby Cards
Pré-Escolar

Montessori Baby Cards To Go
Pré-Escolar To Go

Jogo de memoéria
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Reservamos uma surpresa
para vocé, no final...
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MONTESSORI BABY CARDS
0-3

Ref,: 00043

& 00 meses 6

& 4x12,8x12,8 0,202

& 270x25,5x23,5 &.1,408

17898973377423

40 T

7°898973°377L26

00-03 meses

Os cartdes de alto contraste oferecem uma atividade importante de
esimulo que ajudam o desenvolvimento dos primeiros meses do bebé.

MONTESSORI BABY CARDS

Ref,: 00044
& 03 meses 6
& 4x12,8x12,8 0,202

& 27,0x255x235 1,408
40 S 17898973377430
IMAGENS “”m

7898973377433
03-06 meses

Cada kit atende diretamente a forma como o bebé consegue enxergar o
mundo a sua volta, de acordo com o desenvolvimento de sua visao.
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MONTESSORI BABY CARDS

Ref,: 00045

& 6 meses 6
© 4x12,8x12,8 0,202
© 270x255x235 1,408
7898973377447 ‘ o

IMAGENS

7°898973°377LLO

06-12 meses

Com o desenvolvimento gradual da sua visdo, o bebé vai conseguindo
enxergar mais cores e detalhes, que sao acompanhados pelos cartoes de
estimulo.

MONTESSORI BABY CARDS

Ref,: 00046

& 12 meses 6

& 4x12,8x12,8 0,202
@ 270x255x23,5 1,408
17898973377454

778989737 377L37

IMAGENS

12-36 meses

Com 1ano, as ilustragdes oferecem texturas, tragos mais detalhados e uma

expressdo ou onomatopéia. Os cartdes podem ser usados como roteiro
para uma histéria.
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ASSOCIACAO + MEMORIA |
METADES - PECAS GIGANTES

Ref,: 00050

S 2+ 6
& 4x12,8x12,8 0,26
& 27,0x255x235 &.1,756
17898973377492

7°898973°377L95

02-04 anos

tamanho . A. -
da peca Jogo de associagdo das metades, com referéncia de cores distintas.
2x11cm Pode ser usado como jogo da memdria, a partir do desenvolvimento

da crianga.

ASSOCIACAO + MEMORIA
FORMAS - PECAS GIGANTES

Ref,: 00051
8 2+ 6

& 4x12,8x12,8 0,26
 270x255x235 1,756
17898973377508

7°898973°377501

02-04 anos

tamanho
da peca Jogo de associagao de figuras iguais, com referéncia de cores e formas
12x11cm distintas. Pode ser usado como jogo da meméria, a partir do desenvolvi-

mento da crianga.
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02-04 anos
A linha Quebra-Cabecinha possui os elementos propicios
para o desenvolvimento ideal da faixa etaria proposta.

02-04 anos

Eu sei que vocé ndo estd acostumado com isso, mas, aqui,
cada brinquedo é desenvolvido exatamente para cada fase da

02-04 anos

E é porisso que a linha Quebra-Cabecinha atende
muito bem as criangas de 2 a 4 anos!

!!!i!iiiii?iii?i!!ii!ii!!l
Ref,: 00047

& 2+ 6

© 4x12,8x12,8 0,143
© 270x255x235 1,054
17898973377461

778989757377L6L" |

QUEBRA CABECINHA
FLORESTA

Ref,: 00049

8 2+ 6

© 4x12,8x12,8 0,143
& 270x255x235 1,054
17898973377485

7°898973"°377L88

QUEBRA CABECINHA FUNDO
DO MAR

Ref,: 00048

S 2+ 6

& 4x12,8x12,8 0,143

€ 27,0x255x235 1,054

17898973377478

7°898973°377L71
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24

IMAGENS

MONTESSORI BABY CARDS
TOGOO0-3

Ref,: 00038

& 00 meses (3 24

& 3x8x8 (%) 0,046

’@ 27,0 x16,1x 17,0 . 1,329
17898973377379

7°898973°377372

tamanho
do card
T7x7cm

00-03 meses

Nesta etapa, a crianca enxerga tudo em Preto e Branco.
No 1° més, apenas vultos. Nos 2° e 3° meses, a definicao vai tomando
forma.

MONTESSORI BABY CARDS
TOGO3-6

Ref,: 00039

& 03 meses ) 24

& 3x8x8 (2) 0,046

‘@ 27,0 x16,1x 17,0 . 1,329
17898973377386

7°898973°377389

tamanho
do card
7x7cm
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MONTESSORI BABY CARDS
TOGO6 - 12

Ref,: 00040

IMAGENS & 6 meses 24
€& 3x8x8 0,046

@ 27,0x16,1x170 . 1,329
» PIVREP 17898973377393

7°898973°377396

06-12 meses tamanho
. ~ . I d . T4 . do card
A partir do 6° més, as cores primarias ja podem ser percebidas e a 7%x7cm

nitidez ja esta quase 100%.

MONTESSORI BABY CARDS
TOGO12 - 36

Ref,: 00041

& 12 meses 24
©3x8x8 0,046
& 270x16,1x170 . 1,329
A% 17898973377409

7"898973"3774L02
12-36 meses tamanho

A partir de 1ano, a visdo da crianga ja esta praticamente desenvolvida e g: ;ac':‘

ela praticamente ja consegue enxergar quase como nds, adultos.
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JOGO DA ASSOCIAGAO CUTE
CUTE

Ref,: 00027

€ 24
©3x8x8 @ o113

€ 270x16,1x17,0 . 2,937
17898973377263

7"898973"377266
tamanho 02-04 anos

;li '.;?.:: Os jogos de memodria pré-escolares da linha Primeiros Passos pos-
suem todas as propriedades voltadas para o desenvolvimento desta
fase da crianga.

JOGO DA ASSOCIAGAO
TUTTI-FRUTTI

Ref,: 00028

€ 24
©3x8x8 © omn3

© 270x16,1x170 S 2,937
17898973377270

7808973377273
tamanho 02-04 anos

da peca Os temas sao coloridos e divertidos, as cores bem distintas e a
7x7cm quantidade certa para a melhor resposta dos pequenos.
Ah, logicamente, a qualidade do material é de 19!
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JOGO DA ASSOCIAGAO BABY
DINOS

Ref,: 00042

2 2+ 24
& 3x8x8 0,113
& 27,0 x16,1x17,0 . 2,937

PIVINREY 17898973377416

7°898973°377L19

tamanho
da peca
T7x7cm

02-04 anos

Com legendas e curiosidades super legais, para os pais compartilharem
com as criangas, estimulando ainda mais conhecimento e diversao.

JOGO DA ASSOCIAGAO
FILHOTINHOS

Ref,: 00032

& 2+ 24
& 3x8x8 0,113
& 27,0x16,1x17,0 S 2,937

PIUNRYEY 17898973377317

7°8989737°377310

tamanho
da peca
T7x7cm

02-04 anos

E tudo feito com sentimento de pai para filho, com muito carinho,
cuidado e detalhes, que fazem a diferenca!
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SEQUENCIA LOGICA - PIUI
PIVI

Ref,: 00031

S 2+ &8 24
& 3x8x8 © o,13

& 27,0x16,1x170 & 2,937
DJVI\RFY 17898973377300

7°898973"377303
tamanho 02-05 anos
da peca S3do 6 Sequéncias Légicas diferentes!
7x7cm - 123

- AB,C
- Cores

SEQUENCIA LOGICA - PIUI
PIUi ANIMAIS

Ref,: 00030

24
& 3x8x8 0,113
& 27,0 x16,1x17,0 $. 2,937

PIV\RED 17898973377294

’4}-

trili
7898973377297 rringue
tamanho 02-05 anos
da peca Sequéncia Légica com inUmeras possibilidades.
7x7cm A crianga aprende os nomes dos animais em portugués, espanhol e

inglés.
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QUE BICHO QUE E?

Ref,: 00029

S 2+ &3 24
€& 3x8x8 @ on3

& 270x16,1x170 & 2,937
PIV\RYY 17898973377287

trilingue 7898973377280
02-05 anos tamanho

Estimula a percepgao, o movimento, a desenvoltura e a memoéria da da peca
crianga, que aprende os termos em outras 2 linguas! Tx7cm
Diversdo: 500% / Custo x Beneficio: 200%

@4 >, A

PRIMEIROS NUMEROS -
FAZENDINHA

& 2+ anos 24

¢ 3,0x8,0x8,0 0,113

& 27,0x16,1x17,0 S 2,901
17898973377324

7°898973°377327

02-04 anos tamanho

E nesta fase que a crianga comeca a aprender a contar e mostrar sua da peca
idade nos dedos. 7x7cm
Com o tema de fazendinha, ela aprende a contar até 5 e como repre-
sentar os nimeros com os dedos.

"



Y’"'" >

\\\" =\

AB[C

Ill"".lllL -“""“ ’)’/nll'

40

CARTAS

173

+ NOMEROS {U o
ALFABETO COMPLETO 'n--- ul

ALFABETO + NUMEROS

Ref,: 00034
& 3+ anos 24
©3,0x8,0x8,0 0,053
© 27,0x16,1x17,0 S 1,461
17898973377331

77°898973"37733L
da peca A crianga comega a se familiarizar com as letras e os nUmeros. Também é
7x7cm 6timo material de apoio didatico, em casa ou na escola.

—

. _MEMORIA |
GENEROS E PROFISSOES
Ref,: 00035
& 3+anos 24
& 3,0x8,0x8,0 0,053
& 270x16,1x17,0 . 1,461

PIV\REP 17898973377348

989737377341
03-99 anos
tamanho Neste jogo da memodria, os pares sdo formados por trabalhadores dos
.‘,‘2 giﬁ:‘ 2 géneros, trazendo conhecimento, representatividade e

empoderamento!
Os icones e as cores distintas ajudam na jogabilidade para os mais novos.
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MEMORIA NUMBERS

Ref,: 00025

2 3+ &8 24
& 3x8x8 © 0,035
& 270x16,1x170 . 1,065
17898973377249

77°898973°37724L2

CARTAS

03-06 anos

Desenvolvimento da contagem até 10, com associagdo de elementos
e nUmeros em inglés.
Tanto estimulo em 1s6 produto? Barbaridade!

MEMORIA - CAPIVARA DAS
EMOCOES

Ref,: 00026

8 3+ &3 24
©3x8x8 © 0,035
© 270x16,1x170 . 1,065
17898973377256

77°898973°377259

20

CARTAS

03-06 anos

Além de divertido, o jogo Capivara das Emog&es pode auxiliar pais e
profissionais a trabalharem e entenderem melhor os sentimentos e o

momento da crianga.
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MEMORIA BICHINHOS
FOFINHOS

Ref,: 10023

& 3+ 24
& 3x8x8 0,035
& 27,0 x16,1x17,0 €. 1,065

PIYIRYY 17898973377225

7°8989735°377228

03-99 anos

Afinal, Bichinhos Fofinhos
sempre vendem bem!

MEMORIA MONSTRINHOS

Ref,: 10024

S 3+
€& 3x8x8
& 27,0 x16,1x17,0

13

24
0,035
. 1,065

PIVI\RFY 17898973377232

77°898973°377235

03-99 anos

Era pra ser assustador, mas ficou super engragado e divertido!

Sempre tem 1 monstrinho para vocé achar parecido com o seu adver-

sario! kkk



03-99 anos
20 espécies de dinossauros e seus nomes cientificos em
ilustragcGes fiéis aos estudos arqueoldgicos.

Periodo inicial da

Era Pré-Cambriana,
rizado pela

formagéo da

crosta

terrestre.

03-99 anos

Explorar os periodos do planeta Terra, enquanto brinca de
jogo da membéria... Diversdo e conhecimento!!!

o
“mb\’-l“

o ST
JERES

. " e A3
WTE ._wv\‘

NETUND =

03-99 anos

Mais que um simples jogo da meméria, uma viagem
para conhecer melhor o espago e o Sistema Solar, em 2 linguas!

N.omgs
cientificos

MEMORIA STEM DINOS

Ref,: 10014
8 3+ 24
& 3x8x8 0,053

€ 270x16,1x17,0 . 1,497
PIY\RYY 17898973377133

7°8989737°377136

Cartas com
Informacgoes
MEMORIA STEM EVOLUGAO

Ref,: 10018

8 3+ 24
& 3x8x8 0,053
© 270x16,1x17,0 S 1,497
17898973377171

7°898973°377174

(T X4
Bilingue
Inglés e Portugués
MEMORIA STEM SISTEMA
SOLAR
Ref,: 10019
&3+ 24
&3x8x8 0,053

§ 27,0 x16,1x 17,0 . 1,497
PIYRYY 17898973377188

7°898973°377181

1%



MEMORIA COM HISTORIA
FANTASIA

&0

CARTAS

Ref,: 10015
S 3+ 24

&©3x8x8 0,053
© 270x16,1x17,0 S 1,497
17898973377140

7°898973°3771L3

03-99 anos

Vocé pode jogar memaria, vocé pode usar as cartas para contar uma
histéria, ou vocé pode fazer as 2 coisas ao mesmo tempo!

Com 6 anos,
ele criou uma
plataforma inédita

ara combater o
afogamento infantil!

EVMORIA
oM
WisTORIA

MEMORIA COM HISTORIA -
TUBA GO

Ref,: 10017

& 3+ &= 24
& 3x8x8 © 0,053

@ 270x16,1x170 . 1,497
PIVI\RFY 17898973377164

7°898973°377167

. situagdes ilustradas E f0| 5 gronde
para ensinar sobre destaque do programa
seguranga aqudtical Shark Tank Brasnl'wl(

l’::t 8'..!""
03-99 anos ) Jé__’_
o o o ’ . i’ ‘z.?i..z"m 52,
Mais do que um simples jogo de memdria: D

Educacgdo e seguranga aquatica de maneira

didatica e divertida, com Davi Assef!
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DRONGO

pROFES| PROFESSop,
Ak

40

CARTAS

03-99 anos

—

MEMORIA MONGO &
DRONGO

Ref,: 10022

8 3+ 24
&3x8x8 0,053
© 27,0x16,1x170 1,497
17898973377218

7°898973°377211

Neste jogo, a crianga vai desenvolver a atencao e a percepgao visual
enquanto se diverte muito com os personagens que sao Sucesso no

Youtube: Mongo e Drongo.

MIMICAS
ILUSTRADAS

03-99 anos

As cartas ilustradas favorecem que a crianca que ainda nao saiba ler,

——

B2

MIiMICA EXPRESS MONGO &
DRONGO

Ref,: 10020

8 3+ 3 24
& 3x8x8 () 0,053

& 27,0 x16,1x 17,0 @ 1,497

uvrope  IVYEED 17898973377195
I

7°8989737°377198

. possa

brincar. Os termos especificos possibilitam uma dificuldade que torna tudo

ainda mais divertido e engragado, como a vibe
dos personagens que sdo sucesso nas redes: Mongo e Drongo.
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1- Pasta de dentes

- Elétrico 7-g,
Strg
2 o o 3- Disjuntor *

I'd
MIMICAS 4- Registro

DIFERENTES - Ralo entupido Cop,
7 L
MIMICA EXPRESS Mbagg, &
1- Professor (a) Strop,

Ref,: 10013 5- Caderno 1- Pér do Sol

S 7+ 24

©3x8x8 0,053 3-Saladeaula 3- Ondas

© 270x161x17,0 . 1,497 A- Recreio 4- Guarda-Sol
PDIVIYEY® 17898973377126 5- Salva-Vidas

5- Prova de Matematica

7°898973°377129

(&

07-99 anos

Uma das brincadeiras mais divertidas para juntar a galera, num formato
para levar a qualquer lugar!

MIiMICA EXPRESS - KIDS (com
ilustragoes)

Ref,: 10016

2 3+ 24

&3x8x8 0,053 ®

@ 27,0x16,1x170  ©.1,497 .
PIVYEYY 17898973377157 <

ILUSTRADAS

7°8989735°377150

g

03-99 anos

Mimica Express Kids traz a brincadeira para os pequenos que ainda
ndo sabem ler, através de ilustragdes simples e divertidas!
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€ 24

b 3x8x8 ® 0,04
€ 270x16,1x17,0 $. 1,185

z 17898973377355

7°898973°3773358

07-99 anos

Neste formato, as cartas se transformam em tabuleiro!
Gira Trilhos é um jogo de regras simples que despertam estratégias em
jogadores de todos os niveis.

ALAKAZAM - BATALHA DOS
MAGOS

Ref,: 10003
7+ 24
& 3x8x8 0,042

. . @ 270x16,1x170 . 1,223
‘ : DISYEY® 17898973377027
v

de madeira

7°898973°377020

07-99 anos

Decorar feiticos, duelar contra magos, enfrentar dragdes; tudo isso

dentro desta caixinha, e com regras mais rapidas do que um raio.
Modo cooperativo contra IA.
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MEMORIA AVENTURAS NA
HIDROSFERA

Ref,: 10021

8 3+ 3 24
& 3x8x8 () 0,053

€ 270x16,1x17,0 & 1,497
PIVNREY 17898973377201

7°8989737°377204

04-99 anos

Uma jornada subaquatica emocionante com Aventuras na Hidrosfera!
Este Jogo é uma porta de entrada para este universo aquatico cheio de
diversao e descobertas.

LEGIAO PROTETORES
CARDGAME

Ref,: 10053

L 7+ 12
©2,4x1,2x9,2 0,056

& 16,5x14,0x18,8 €. 0,753

17898973377522

77°8989737°377525

CARTAS

07-99 anos

Neste jogo de embate, cada carta revela um personagem Unico, com

poderes e habilidades especiais para enfrentar seus oponentes.
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18

CARTAS

PANDA, GATO & COALA

Ref,: 10009
S 4+ 12

& 2,4x1,2x9,2 0,042
€ 16,5x14,0x18,8 . 0,585
17898973377089

7°898973°377082

04-99 anos

Raciocinio lI6gico e diversdo em uma mecanica simples, para reunir
toda a familia!
Ninguém fica de fora neste jogo para criangas a partir de 4 anos!!!

"é parecido com o Uno,
s6 que com mais treta
- Artur Godoy :
(15 anos)

TOOOOMALLE!

12

&2,4x1,2x9,2 0,095

@ 16,5x14,0x18,8 1,221
17898973377034

77°898973°377037

CARTAS

07-99 anos

Afinal, quem é UNO na fila do...

TOMALLE!!!
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3,2,1,SUBIU!

Ref,: 10005
8 7+ &8 12

€ 2,4x11,2x9,2 0,095
& 16,5x14,0x18,8 & 1,221
IDIYYEY® 97898973377047

77°898973°3770LL

b

CARTAS

07-99 anos

Com cartas engragadas e a missao de “empilhar elefantes’, este cardga-
me causa baderna em qualquer ambiente: seja num recreio da escola ou
numa mesa de bar!

JOGANDO COM LOVECRAFT

Ref,: 10011

S 6+ 12
& 2,4x1,2x9,2 0,137
 16,5x14,0x18,8 1,725
17898973377102 80

CARTAS

7°8989735°377105

06-99 anos

Desenvolvido com e para criangas a partir de 6 anos. Eum jogo educativo,
simples, que ocupa 2° lugar no Ranking Nacional da Ludopedia, concor-

rendo como melhor jogo infantil de 2023.
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12 4 »

- S
'@1@)
ES

CARTAS

H

“Melhor que

Rummikub!” "

- RojVentura g
=8

08-99 anos
Capaz de unir criangas e adultos, esse jogo aprimora o voca-
bulario, enquanto se diverte! S6 ndo va
passar vergonha formando palavras que ndo existem!

54

CARTAS

07-99 anos
Monte seu Titd, com a melhor combinagao, no menor tempo
possivel. Estratégia, raciocinio rapido, sorte, um pouquinho de
"trapaga" e muita diversao.

48

CARTAS

07-99 anos

O que esperar de um jogo cheio de galinhas d"angola?
Muita treta, barulho e diversao!

MEXE LETRAS
Ref,: 10007

& 8+
& 2,4x1,2x9,2
& 16,5 x 14,0 x 18,8

12
0,171
@ 2,133

PIY\RYY 17898973377065

77°8989737°377068

BATALHA DE TITAS
Ref,: 10010

2 7+
& 2,4x1,2x9,2
€ 16,5 x14,0 x 18,8

12
0,095
@ 1.221

PIUI\RFY 17898973377096

7°898973°377099

TO FRACO
Ref,: 10012

& 7+
& 2,4x1,2x9,2
€ 16,5 x 14,0 x 18,8

12
0,095
@ 1,221

PIYI\RFY 17898973377119

7°8989735°377112




“Quando a gentz‘ o /

consegue tirar uma
crianca do celular, ou
quando ela quer
jogar uma partida
atras da outra,
vocé sabe que 04-99 anos
acertou! Esse jogo promete unir as
E isso é muito familias, amigos e até os
gratificante!” inimigos!
- Léo Mathias Capaz de tirar uma crianga
do celular!
Ref,: 20001
8 4+ 6
© 4x22x22 ® 0,144

@ 270x255x235 1,06
IDIYEY® 97898973377009

- 40 cartas | “l m | |

- 15 fichas de poderes 7°8989737377006

- 20 fichas de ingredientes
23 - 4 mini tabuleiros de fatia




o

COOPERFUN

Guardamoso
melhor pedaco
para o final!







